Spielfreude e.’V. presents

Nordgard IV
The Green Mile

| s ist ein geselliger Abend, an dem du dir

dein wohlverdientes Getrank in einer
Taverne von Nordgard genehimigst. Das

B Schiff mit Handelsgiitern und

Passagieren braucht einen langeren
Aufenthalt, da ist ein Abend auf dem
Festland eine willkommene Abwechslung.

Fliichtig folgst du den Gesprichsfetzen
deiner Sitznachbarn und horst von
allerlei Alltagsgeschehen, erneuten
Missernten und... ein Thema erweckt
deine Aufmerksameeit. Einige
Einheimische sorgen sich um einen

Hiindler der Waren in ein Nachbardorf bringen wollte. Es sei
doch schon eine ganze Weile kein Wildtieriibergriff mehr
gemeldet worden und doch...

Du horst genauer hin und erfdhrst, dass bisher nur ein altes
Miitterchen sich aufgemacht hatte, den iiberfdlligen Hdndler zu
suchen. Die Dorfler sind besorgt und auch omo[ere Gaste scheint

der Umstand zu beunruhigen.

Fine immer grofierve Gruppe sammelt §
sich an der Tiir. Sie werden wohl
bald aufbrechen. Sie sehen

vertrauenswiivdig aus. Willst du

dich ihnen anschliefen?




Der ,,N4 - The Green Mile*

ist ein voll verpflegter HausCon in der schénen ,,Gllle-Mdhle*
im Lahntal (NRW) bei Langenscheid und findet vom 08. bis 10. November 2013 statt.

Conbeitrag: Uberweisung: Fragen an: Anmeldung an:

Spieler: 75€; NSC: 39€ Spielfreude e.V. Kai-Wilm Herbertz Kai-Wilm Herbertz

. ) . . 0172 /24 21 299 (bis 22:00 Uhr)  Comesstralie 2-4

Uberweisung nach dem 01.04. Kreissparkasse Koln 50321 Briihl

Spieler: 80€; NSC: 39€ BLZ: 37050299 | ordpuncan@gmx.de

Uberweisung nach dem 01.06 Konto: 313550 250 Es gelten nur unterschriebene
: e . Anmeldungen in Schriftform

Spieler: 85€; NSC: 39€ venwendungszweck: oder als ggscanntes Dokument!

N4 - Eigener Name
Uberweisung nach dem 01.08. o
. ; . : Letzter Termin fur
Spieler: 90€; NSC: 39¢€ Uberweisungen ist der

Uberweisung nach dem 01.10. 01.11.2013
Spieler: 95€; NSC: 39€

Conzahler (nach Absprache)
Spieler: 100€; NSC: 44€

Bei dieser Veranstaltung handelt es sich um eine vollverpflegte Abenteuer Haus-Con mit Plotelementen
fiir (moglichst) alle Professionen. Ihr werdet nicht die Welt retten, dafiir aber das Leben und Uberleben
der Nordgarder Bevolkerung beeinflussen. Bitte beachtet, dass unsere Con bis Sonntag andauert und an
diesem Tag der Plot wie gehabt weitergeht.

Was wir bieten:
e Echte Vollverpflegung mit warmen Mittagessen und Mitternachtssnack
e Schlichte, ambientige Unterbringung in Mehrbettzimmern
e Wasser & Saft kostenfrei fiir Teilnehmer; (Malz-) Bier und Met zu moderaten Preisen
e Eine liebevoll eingerichtete Taverne mit engagierter Tavernencrew

Informationen, sowie Fragen und Antworten findet Ihr auf unserer offiziellen Homepage und in unserem
Forum unter: www.talon-larp.de

Das Regelwerk (modifiziertes DSys3) zu unserem magisch verwisteten Land findet Ihr unter der Adresse
http://kai-herbertz.de/Public/Nordgard DSys3 Modifikation.pdf.

Die einzigen, die zu kurz kommen werden, sind Schwarzmagier, Halbdrow und Damonengéttervampire.
Wir spielen nach dem Prinzip: ,,Die Spieler sind die Guten®.

Wichtig:

Aus Sicherheitsgrunden kénnen wir beim Waffencheck leider keine Waffen mit aufgeschaumter Klinge
(werden z.B. beworben mit: ,keine Klebendhte, kein Latex*) oder Kette (Morgenstern 0.4.) und
Pfeile/Bolzen mit runden Kopfen zulassen.

Wer Fragen zu Ausristung hat, kann sich gerne an uns wenden (siehe Kontaktadresse oben).

Um Dich anzumelden musst Du einen ausgefullten und — eventuell von einem Erziehungsberechtigten —
unterschriebenen Anmeldebogen zusammen mit einer kurzen Charakterbeschreibung von héchstens
einer DIN A4 Seite an Kai schicken und Deinen Beitrag tiberweisen, wobei Du im Verwendungszweck
N4 — Deinen Realnamen angibst. Du erhaltst dann von uns eine Anmeldebestatigung.

Es sind 38 SC-Platze, 24 NSC-Platze und 4 Spielleiter vorhanden.

Wir freuen uns auf euch und verbleiben,
eure SL Natascha, Dennis, Hanno & Kai



Spieler Anmeldung zum Nordgard 4 — The Green Mile

Spielername: \ \ Charaktername: \ \
StraBe: \ \ Charakterrasse: \ \
Wohnort: Charakterklasse:

Telefon: \ \ Ggf. Gruppe: \ \
Geburtstag: | | Con-Tage Spicler: | | Charakter:| |

Email-Adresse:

Besonderheiten des Charakters (IT-Phobien, Fliiche, Befdhigungen, etc.):

Besonderheiten des Spielers (OT-Phobien, Krankheiten, Allergien, etc.):

Ich bin: [0 Vegetarier [J Ersthelfer [ Sanitdter OArzt
Anreise: I Mit dem Auto [IMit der Bahn [OIch fahre bei jemandem mit

Allgemeine Geschéftsbedingungen (AGB) — bitte sorgfiltig lesen

1. Der Teilnehmer ist sich der Natur der Veranstaltung und insbesondere den daraus folgenden Risiken bewusst (Nachtwanderung,
Gelandewanderung, Kdmpfe mit Polsterwaffen, etc.).

2. Der Teilnehmer verpflichtet sich, sich selbsttétig {iber die geltenden Sicherheitsbestimmungen zu informieren und seine Ausriistung einer
Sicherheitspriifung des Veranstalters zu unterziehen.

3. Der Teilnehmer verpflichtet sich, nach Moglichkeit geféhrliche Situationen fiir sich oder andere Teilnehmer und die Umgebung zu vermeiden.
Insbesondere zdhlen dazu das Klettern an ungesicherten Steilhdngen und Mauern, das Entfachen von offenen Feuern auflerhalb von dafiir
vorgesehenen Feuerstitten, das Benutzen von nicht zugelassenen oder nicht tiberpriiften Waffen oder Ausriistung sowie iiberméBiger Alkoholkonsum.
4. Den Anweisungen des Veranstalters, seines gesetzlichen Vertreters und seiner Erfilllungsgehilfen ist Folge zu leisten.

5. Teilnehmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen verstof3en, andere Teilnehmer geféhrden oder den Anweisungen des Veranstalters in
schwerwiegender Art und Weise nicht Folge leisten, konnen von der Veranstaltung verwiesen werden, ohne das der Veranstalter eine Pflicht zur
Riickerstattung des Teilnehmerbetrages hat.

6. Schadensersatz aus positiver Forderungsverletzung, Vertragsverletzung, Verschulden bei Vertragsabschluss und unerlaubter Handlung sind
ausgeschlossen soweit der Veranstalter, sein gesetzlicher Vertreter oder seine Erflillungsgehilfen nicht vorsitzlich oder grob fahrldssig gehandelt
haben.

7. Aufnahmen (Foto, Video, Audio usw.) seitens der Spieler sind nur fiir private Zwecke zuldssig.

8. Die Teilnehmerzahl ist beschrankt. Der Veranstalter behlt sich vor, Teilnehmer im Vorfeld der Veranstaltung ohne Angabe von Griinden gegen
Riickerstattung des Teilnehmerbetrages von der Veranstaltung auszuschliefen.

9. Sollte der Teilnehmer seine Teilnahme im Vorfeld absagen, oder ohne Absage nicht zur Veranstaltung erscheinen, so bleibt die
Zahlungsverpflichtung bestehen.

10. Teilnehmerplatze sind nicht iibertragbar. Sollte der Teilnehmer verhindert sein, so ist es nicht ohne weiteres moglich, das eine andere Person an
seiner Stelle an der Veranstaltung teilnimmt. Eine derartige Regelung bedarf der Zustimmung des Veranstalters.

11. Alle Nebenabreden und Anderungen bediirfen der Schriftform.

12. Sollten einzelne Bestimmungen dieses Vertrages unwirksam oder undurchfiihrbar sein oder nach Vertragsschluss unwirksam oder undurchfiihrbar
werden, bleibt davon die Wirksamkeit des Vertrages im Ubrigen unberiihrt. An die Stelle der unwirksamen oder undurchfiihrbaren Bestimmung soll
diejenige wirksame und durchfiihrbare Regelung treten, deren Wirkungen der wirtschaftlichen Zielsetzung am niachsten kommen, die die
Vertragsparteien mit der unwirksamen bzw. undurchfiihrbaren Bestimmung verfolgt haben. Die vorstehenden Bestimmungen gelten entsprechend fiir
den Fall, dass sich der Vertrag als liickenhaft erweist.

Hiermit melde ich mich verbindlich zu der Laienschauspiel-Veranstaltung ,,Nordgard 4 — The Green Mile“ vom 08.11.2013 bis 10.11.2013 in
Langenscheid an. Den Teilnehmerbeitrag werde ich, soweit nicht anders vereinbart, im Voraus iiberweisen. Das Mindestalter fiir diese Veranstaltung
ist 16 Jahre (d.h. Geburtstag vor dem 08.11.1997).

Die AGB habe ich gelesen, verstanden und akzeptiert. Das bestétige ich mit meiner Unterschrift.

Ort, Datum, Name:

Unterschrift:




Nicht Spieler Anmeldung zum Nordgard 4 — The Green Mile

Name: | | oo A e DS e

Strafie: ‘ ‘ Kampfrollen 00006 Ambienterollen
Wohnort: ‘ ‘ s"h;r’“i:sk:l’l;artex’ OOCCOO Allergie, Abneigung
Telefon: |  cnmerieme OOOQO  Licher keine Sprechrll
Geburtstag: ‘ ‘ Deine Statur:

Ggf. Gruppe: ‘ ‘ Sonstige Anmerkungen, die uns helfen kdnnen:

Con-Tage Gesamt: ‘ ‘ NSC: ‘ ‘

Email-Adresse:

Besonderheiten des Nicht Spiclers (OT-Phobien, Krankheiten, Allergien, etc.):

Ich habe Erfahrung (Ausriistung) als / mit (Magier, Heerfiihrer, Fremdrassen, Adel, Kampfstrategien, Nachts durch den
Wald robben, Tierwesen, Fremdsprachen simulieren, etc.):

Ich bin: [dVegetarier [ Ersthelfer [J Sanitéter CJArzt
Anreise: COMit dem Auto COMit der Bahn [OJ1ch fahre bei jemandem mit

Allgemeine Geschiftsbedingungen (AGB) — bitte sorgfiltig lesen

1. Der Teilnehmer ist sich der Natur der Veranstaltung und insbesondere den daraus folgenden Risiken bewusst (Nachtwanderung,
Gelandewanderung, Kdmpfe mit Polsterwaffen, etc.).

2. Der Teilnehmer verpflichtet sich, sich selbsttitig iiber die geltenden Sicherheitsbestimmungen zu informieren und seine Ausriistung einer
Sicherheitspriifung des Veranstalters zu unterzichen.

3. Der Teilnehmer verpflichtet sich, nach Moglichkeit geféhrliche Situationen fiir sich oder andere Teilnehmer und die Umgebung zu vermeiden.
Insbesondere zéhlen dazu das Klettern an ungesicherten Steilhdngen und Mauern, das Entfachen von offenen Feuern au3erhalb von dafiir
vorgesehenen Feuerstitten, das Benutzen von nicht zugelassenen oder nicht iiberpriiften Waffen oder Ausriistung sowie iiberméBiger Alkoholkonsum.
4. Den Anweisungen des Veranstalters, seines gesetzlichen Vertreters und seiner Erfilllungsgehilfen ist Folge zu leisten.

5. Teilnehmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen verstoen, andere Teilnehmer gefahrden oder den Anweisungen des Veranstalters in
schwerwiegender Art und Weise nicht Folge leisten, kénnen von der Veranstaltung verwiesen werden, ohne das der Veranstalter eine Pflicht zur
Riickerstattung des Teilnehmerbetrages hat.

6. Schadensersatz aus positiver Forderungsverletzung, Vertragsverletzung, Verschulden bei Vertragsabschluss und unerlaubter Handlung sind
ausgeschlossen soweit der Veranstalter, sein gesetzlicher Vertreter oder seine Erfiillungsgehilfen nicht vorsitzlich oder grob fahrldssig gehandelt
haben.

7. Aufnahmen (Foto, Video, Audio usw.) seitens der Spieler sind nur fiir private Zwecke zuldssig.

8. Die Teilnehmerzahl ist beschrinkt. Der Veranstalter behalt sich vor, Teilnehmer im Vorfeld der Veranstaltung ohne Angabe von Griinden gegen
Riickerstattung des Teilnehmerbetrages von der Veranstaltung auszuschlieflen.

9. Sollte der Teilnehmer seine Teilnahme im Vorfeld absagen, oder ohne Absage nicht zur Veranstaltung erscheinen, so bleibt die
Zahlungsverpflichtung bestehen.

10. Teilnehmerplétze sind nicht iibertragbar. Sollte der Teilnehmer verhindert sein, so ist es nicht ohne weiteres moglich, das eine andere Person an
seiner Stelle an der Veranstaltung teilnimmt. Eine derartige Regelung bedarf der Zustimmung des Veranstalters.

11. Alle Nebenabreden und Anderungen bediirfen der Schriftform.

12. Sollten einzelne Bestimmungen dieses Vertrages unwirksam oder undurchfiihrbar sein oder nach Vertragsschluss unwirksam oder undurchfiihrbar
werden, bleibt davon die Wirksamkeit des Vertrages im Ubrigen unberiihrt. An die Stelle der unwirksamen oder undurchfithrbaren Bestimmung soll
diejenige wirksame und durchfiihrbare Regelung treten, deren Wirkungen der wirtschaftlichen Zielsetzung am nachsten kommen, die die
Vertragsparteien mit der unwirksamen bzw. undurchfiihrbaren Bestimmung verfolgt haben. Die vorstehenden Bestimmungen gelten entsprechend fiir
den Fall, dass sich der Vertrag als liickenhaft erweist.

Hiermit melde ich mich verbindlich zu der Laienschauspiel-Veranstaltung ,,Nordgard 4 — The Green Mile* vom 08.11.2013 bis 10.11.2013 in
Langenscheid an. Den Teilnehmerbeitrag werde ich, soweit nicht anders vereinbart, im Voraus {iberweisen. Das Mindestalter fiir diese Veranstaltung
ist 16 Jahre (d.h. Geburtstag vor dem 08.11.1997).

Die AGB habe ich gelesen, verstanden und akzeptiert. Das bestitige ich mit meiner Unterschrift.

Ort, Datum, Name:

Unterschrift:
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